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skripsi, perlu disusun Pedoman Tugas Akhir Pengganti
Skripsi;

b. bahwa berdasarkan pertimbangan sebagaimana
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Pendidikan Tinggi (Lembaran Negara Republik
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8. Peraturan Rektor Universitas Tidar Nomor 9 Tahun

2021 tentang Peraturan Akademik Universitas Tidar;
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Pengangkatan Dekan Fakulias Keguruan dan Ilmu
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LAMPIRAN

REPUTUSAN REKTOR UNIVERSITAS TIDAR
NOMOR  : 1753/UNS7/HK.03.01/2024
TANGGAL : 26 MARET 2024

TENTANG PENETAPAN PEDOMAN TUGAS
AKHIE PENGGANTI SKRIPSI FAKULTAS
KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS TIDAR

BAB 1
PENDAHULUAN

Dasar Pemikiran
Tugas akhir bagi mahasiswa program sarjana (5-1) di Universitas Tidar (Unrtidar)

terdiri atas Tugas Akhir Skripsi (TAS) dan Tugas Akhir Pengganti Skripsi [TAPS).

Tugas akhir merupakan salah satu mata kuliah wajib lulus bagi mahasiswa program

sarjana (S-1}. Tugas akhir merupakan karya ilmiah dari hasil penelitian maupun

kajian ilmiah yang dilakukan mahasiswa scbagai salah satu persyaratan dalam
penyelesaian studi. Berdasar Peraturan Menteri Pendidikan, Kebudayaan, Riset; dan

Teknologi (Permendikbudristek) Nomor 53 Tahun 2023 tentang Penjaminan Mutu

Pendidikan Tinggi secbagai salah satu persyaratan kelulusan, mahasiswa dapat

memilih pengganti lain untuk menentukan kelulusan. Pengganti skripsi dapat

berupa prototipe, proyvek, atau bentuk tugas akhir lainnya vang sejenis. Ketentuan

i tercantum dalam Pasal 18 Avat 9 Permendikbudristek Nomor 53 Tahun 2023 yang

berbunyy sebagai berikut,

Program studi pada program sarjona atay sarjana  lerapan  memasiikan
ketercapaian kompetensi lulusan melalui:

o Pemberian tugas akhir dapat berbentuk skripsi, prototipe, proyek, atau bentuk tugas
akhir lainnya yang sejenis baik secara individu maupun berkelompok.

b Penerapan kurikulum berbasis proyek atau bentuk pembelgjaran lainnya yang
=sejenis dan asesmen yang dapat menunjukkan ketercapaian kompetensi lulusan.
Penyusunan tugas akhir pengganti skripsi melalui beberapa bentuk tugas akhir

lain dilakukan secara mandiri oleh mahasiswa di bawah bimbingan dosen

pembimbing yang ditetapkan dengan Surat Keputusan (SK) Dekan. Panduan
penyusunan tugas akhir pengganti skripsi diperlukan bagi mahasiswa, dosen
pembimbing, dosen penguji, koordinator program studi, ketua jurusan, sekretaris

Juruszan, pimpinan fakultas beserta jajarannya, serta pihak-pihak terkait sesuai

dengan tugas dan fungsinya masing-masing agar pelaksanaan tugas akhir pengganti

skripsi dapat terlaksana dengan efektif dan efisien.

Maksud dan Tujuan

Panduan tugas akhir pengganti skripsi disusun scbagai acuan bagi mahasiswa,
dosen pembimbing, dosen penguji, program studi, jurusan, dan fakultas. Panduan
ini mengatur hal-hal yang bersifat substantil dan teknis, dengan kemungkinan



pengembangan dan penyesuaian lebih lanjut, sejalan dengan keragaman topik dan
jenis pengganti skripal yang dipilih.

Panduan penyusunan tugas akhir pengganti skripsi bertujuan untuk menjadi
acuan bagi mahasiswa, dosen pembimbing, dosen penguji, koordinator program
studi, ketua jurusan, sekretaris jurusan, pimpinan fakultas beserta jajarannya, serta
pihak-pihak terkait sesuai dengan tugas dan fungsinya masing-masing agar
pelaksanaan tugas akhir pengganti skripsi dapat terlaksana dengan efektif dan
efisien.
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BAE II
KETENTUAN UMUM

Persyaratan Administrasi
Mahasiswa dapat mengambil Mata Kuliah Tugas Akhir dengan persyaratan
sebagai berikut.
1. Terdafiar sebagai mahasiswa aktif Untidar.
2. Mencantumkan mata kuliah Tugas Akhir {Skripsi) pada Kartu Rencana Studi
(KRS].
3. Mendaftar pada Keordinator Program Studi.

Persyaratan Akademik
Kegiatan pembimbingan dan pengujian tugas akhir pengganti skripsi mengikuti
beberapa ketentuan yang diharapkan menjadi acuan secara kolektif baik bagi dosen
pembimbing, penguji, maupun mahasiswa. Secara terperinci, ketentuan tersebut
dapat diuraikan sebagai berikut ini.
1. Mahasiswa
Mahasiswa program sarjana dapat mengambil mata kuliah tugas akhir
(penggant skripsi) jika sudah menyelesaikan mata kuliah sekurang-kurangnya
110 5K5 dengan [PK sekurang-kurangnya 2,50,
£, Dosen Pembimbing
Pembimbing tugas akhir pengganti skripsi terdiri dari dua dosen pembimbing
(pembimbing | dan pembimbing II) dengan ketentuan dosen berkualifikasi minimal
magister dengan jabatan fungsional asisten ahli. Sebagai bentuk implementasi
program Merdeka Belajar Kampus Merdeka, pembimbing Il dapat berasal dari luar
Untidar yang memiliki latar belakang keilmuan dan kepakaran vang relevan,
Penentuan pembimbing tugas akhir pengganti skripsi dari luar Untidar dilakukan
oleh koordinator program studi,
3. Dosen Penguji Seminar Proposal Tugas Akhir
Penguji tugas akhir pengganti skripsi terdiri dari tiga dosen penguji, dengan
ketentuan penguji | merupakan dosen bukan pembimbing, pembimbing 11 sebagai
penguji 1l, pembimbing | sebagai penguji II. Penguji merupakan dosen
berkualifikasi minimal magister dengan jabatan fungsional asisten ahli. Dalam
rangka mengimplementasikan program Merdeka Belajar Kampus Merdeka, salah
satu penguji bukan dosen pembimbing dapat berasal dari Iuar Untidar yang
memiliki latar belakang keilmuan dan kepakaran yang relevan. Penentuan penguji
skripal dilakukan oleh koordinator program studi.

4. Dosen Penguji Ujian Tugas Akhir
Penguji tugas akhir pengganti skripsi terdiri dari empat dosen penguji, dengan
ketentuan penguji | dan penguji Il merupakan dosen bukan pembimbing,




pembimbing [l scbagal penguji I, pembimbing [ sebagai penguji IV. Penguji
merupakan dosen berkualifikasi minimal magister dengan jabatan lungsional
asisten ahli. Dalam rangka mengimplementasi program Merdeka Belajar Kampus
Merdeka, salah satu penguji bukan dosen pembimbing dapat berasal dar luar
Untidar vang memiliki latar belakang keilmuan dan kepakaran yang relevan,
Penentuan penguj skiipsi dilakukan oleh koordinator program studi,

2.3. Mekanisme Pembimbingan dan Ujian

Dalam pembuatan tugas akhir pengganti skripsi, mahasiswa melakukan proses

pembimbingan dan ujian dengan mekanisme schagai berikoat,

1.

Mahasiswa melakukan proses pembimbingan kepada dosen pembimbing [ dan
pembimbing Il dengan menyerahkan draf proposal rancangan produk sesuai
dengan pedoman yang berlaku.

Mahasiswa diperbolehkan melalukan ujian seminar proposal rancangan produk
Jika sudah melakukan proses bimbingan minimal sebanyak 6 kali kepada masing-
masing doscn pembimbing.

. Setelah dinyvatakan lulus dalam ujian seminar proposal rancangan produlk,

mahasiswa diperbolehkan melanjutkan proses pembuatan produlk,

Mahasiswa diperbolehkan melakukan ujian tugas akhir jika sudah mendapatkan
persetujuan dan dosen pembimbing dan sudah melakukan proses pembimbingan
sebanyvak 6 kali setelah seminar proposal.

Proses kelulusan mahasiswa dalam ujian tugas akhir ditentukan oleh para
penguji melalul sidang pleno sesaat setelah proses ujian selesai.



BAEB Il
BENTUK-BEENTUK TUGAS AKHIR PENGGANTI SKRIPSI

3.1. Artikel Ilmiah

Artikel llmigh pengganti skripsi merupakan tulisan ilmiah berupa penelitian atau

artikel konseptual. Artikel llmiah ini dapat berupa artikel jurmnal atau makalah

SCminar,

3.1.1. Syarat

1.
2.

Mahasiswa schagal penulis pertama atau korespondensi,
Artikel diterbitkan pada jurnal nasional ber-ISSN atau dipresentasikan dan

dipublikasikan pada prosiding seminar nasional atau internasional.

. Untuk artikel yang diterbitkan pada jumal naszional ber-ISSN, mahasiswa

melakukan submit artikel ke jurnal tujuan dan mengikuti tahapan sampai
dinyatakan ‘accepted’. Mahasiswa harus menunjukkan bukti otentik prosedur
penginman jurnal sampai dinyatakan accepted di OJ8 jurnal tujuan,

. Untuk artikel yang dipresentasikan dan dipublikasikan pada prosiding seminar

nasional atau internasional, mahasiswa melampirkan bukti keikutsertaan seminar
ifoto, sertifikat, LoA, atau book of abstract).

. Artikel ditulis menggunakan bahasa Inggris atau bahasa Indonesia atau mengikuti

gaya sclingkung penerhit.

. Referensi minimal mencantumkan 15 sumber referensi dengan proporsi 75%

jurnal terbaru dan 25% buku sumber terbaru (10 tahun terakhir].

- Artikel telah lulus uji similaritas menggunakan Tumitin dengan standar maksimal

20%.

3.1.2. Sistematika Penulisan

. Judul harus ningkas dan informatif.
. Abstrak berisi pernyataan umum tentang pentingnya topik, kesenjangan literatur

atau kesenjangan antara teori dan praktik, tujuan kajian, metode, temuan utama,
serta kesimpulan.

. Pendahuluan menjelaskan isu yang akan dibahas dalam artikel. Pendahuluan

berisi latar belakang dan kajian literatur untuk menentukan gap peneclitian.
Tujuan penelitian harus muncul di akhir paragraf.

- Metode berisi jenis penelitian, data, sumber data, teknik penpumpulan data, dan

teknik analisis data. Jika menggunakan simbol statistik, simbol tersebut ditulis
berdasarkan simbol yang telah dibakukan. Gunakan pertimbangan etia dalam
penulisan metode.

. Hasil dan pembahasan mencakup temuan dan diskusi penelitian. Hasil penelitian

harus merangkum temuan-temuan  ilmiah, bukan menyajikan data secara
terperinci. Isi pembahasan juga hams menonjolkan perbedaan hasil atau temuan



3.2.

dengan publikasi sebelumnya oleh peneliti lain secara sistemaltis, kritis, dan

inforematif,

. Simpulan berisi uraian yang menjawab tujuan penelitian. Simpulan ditulis dengan

jelas dan ringkas dan sebaiknya tidak menpgulang abstrak satau sekadar
menguraikan hasil penelitian. Gambarkan kemungkinan penerapan dan/atau

saran terkait temuan penelitian dalam simpulan.

. Daftar rujukan vang digunakan ditalis dalam referensi.
. Penyusunan artikel ilmiah dapat menyesuaikan kaidah penulisan jurnal yang

dituju [termasuk penyvusunan kaidah penulisan sitasi dan sumber referensinya).

9. Penyusunan artikel prosiding dapat menyesuaikan kaidah penulisan prosiding
yang dituju (termasuk penyusunan kaidah penulisan sitasi dan  sumber
referensinya).

Alat Peraga Pembelajaran

Alat peraga pembelajaran adalah alat khusus yang dipunakan guru untuk

membuat pembelajaran menjadi menarik dan mudah dipahami cleh siswa. Alat

peraga pembelajaran sama halnya seperti pemandu ramah yang menunjukkan

ke

pada siswa berbagai hal secara wvisual, melalui suara, atau bahkan dengan

membiarkan siswa menyentuh dan merasakan suatu objek secara nyata. Selain itu,

alal peraga pembelajaran membaniu siswa memahami dan mengingat informasi
denpan lebih baik,

3.2.1. Syarat

@ e o

11

Berikut persyaratan yang harus dimiliki alat peraga pembelajaran.
Alal peraga yang dibuat merupakan karya orisinal.
Alat peraga belum pernah diikutsertakan dalam kompetisi apa pun atay
digunakan sebagai luaran mata kuliah sebelumnya.
Alat peraga tidak memiliki unsur plagiasi dan bebas dari SARA,
Alat peraga diuji kelayakannya oleh minimal 3 shli |dosen/praktisi/industri)
dengan kategori minimal *Cukup Layak” (hasil uji kelagakan bernilai rata-rata
minimal 3), dan wajib bersertifikat Hak Kekayaan Intelektual (HKI),
Pendaftaran Hak Kekayaan Intelektual dengan inventor dan pencipta atas nama
mahasiswa dan fim pembimbing.
Tahan lama (dibuat dari bahan-bahan yang culkup kuat).
Bentuk dan warnanyva menarik.
Ukurannya sesuai (seimbang) dengan ukuran fisik siswa.
Sesuai dengan konsep materi pembelajaran.

. Dapat dimanipulasikan, wyaitu diraba, dipegang, dipindahkan, dimainkan,
dipasangkan, dan dicopot ([diambil dan susunannyal.

. Jika dimungkinkan alat peraga tersebut dapat berfungsi ganda (dapat untuk
beberapa konsep pembelajaran).



3.2.2. Komponen
Komponen yang harus ada dalam alat peraga pembelajaran adalah sebagai

berikut,

1. Alat peraga pembelajaran

2. Penjelasan ringkas tentang alat peraga

3, Penjelasan target pengguna

4. Kemasan alat peraga

5. Cara penggunaan alat peraga dalam bentuk cetak dan elektronik (gambar, audio,
atau video)

6, Cara pembuatan alat peraga dalam bentuk cetak dan elektronik (gambar, audio,

atau video)

3.2.3. Penilaian Uji Kelayakan
Format lembar penilaian uji kelayakan alat peraga dalam pedoman ini disusun

dengan kriteria sebagai berikout.



FORMAT INSTRUMEN PENILAIAN KELAYAKAN LKPD

Nama

MNPM

Judul Produk
Penilai

Instansi Penila

No Aspek yang
dinilai

Keterangan

Aspek Orisinalitas

1. | Keaslian alat
peraga

2. | Kcjclasan cara
penggunaan
alat peTaga

Jd. | KEeunikan alat
peraga

4. | Kelayakan alat

peraga
pembelajaran

3. | Kebermanfaata
n alat peraga

Aspek Edulatif

6. | Kesesuaian
dengan tujuan
pembelajaran

7. | Kesesuaian
dengan
perkembangan
siswa

8. | Membangkitkan
.E’.J.:Pa,t siswa

pembelajaran

10, | Membantu

proses
abstralosi

Aspek Teknis

11, | Keamanan
PCnEgUNasan
alat peraga

12. | Ketahanan alat
peraga

13. | Kemudahan
F-EI'IEE‘IJHH,E.‘I‘E
oleh guru
Maupun siswa

14, | Kesesuaian
ukuran




15. | Kemudahamn
manipulasi alat
PCTaga

16. | Kemudahan
untuk
digunakan
SECAra
individual atau
klasikal

17. | Kemudahan
untuk dibawa
Aspek Estetika

18. | Keserasian
kombimas:
Warna yang
menarik

19. | Keserasian
kombinasi
komponen alat
20. | Keserasian
desain
komponen
pendukung
(pedoman
PEnggunaan
dalam bentuk
teks, audio, dan
atau video)

R rr—

Keterangan skor: 5 (sangat layak), 4 (layak|, 3 (cukup layak], 2 (kurang layak), 1 (sangat
tidak layalk)




3.3. LEPD/Modul

Lembar kegiatan peserta didik (LKPD)/modul merupakan salah satu bentuk karya
berbasis keilmuan yang disusun mahasiswa secars mandiri sebagai tugas akhir
pengganti skripsi. Penyusunan LEPD/modul dilaksanakan untuk memenuhi
kebutuhan dan memberikan solusi berbazis produk bagi instansi/industri.
LEPD/modul dirancang sesual standar dan bidang keilmuan sebelum  diuji
kelayakannya oleh ahli. Tugas akhir pengeganti skripsi berupa LKPD/modul dapat
dilaksanakan oleh mahasiswa dengan memperhatikan syarat, sistematika laporan,
dan ketentuan penilaian sebagai beriloat.

3.3.1. Syarat

1. LKPD/modul disusun berdasarkan kebutuhan dan berperan sebagai solusi
berbasis produk kellmuan untuk mengatasi permasalahan yang dihadapi
instansi/industi.

2. LKPD/modul wajib diuji kelayakannya oleh mnimal 3 ahl
(dosen [ praktisi f pendidik di instansi /industn).

3. LKPD/modul wajib bersertifikat Hak Eekayaan Intelektual (HKI), berkategori
mirumal “cukup layak” (hasil uji kelayakan bernilai rata-rata minimal 3) dan
tingkat plagiarisme maksimal 20%.

4. Pendaftaran Hak Kekayaan Intelektual dengan inventor dan pencipta atas nama
mahasiswa dan tim pembimbing.

3. Mahasiswa wajib menulis dan mempresentasikan laporan hasil kegiatan
penyusunan LKPD/modul di hadapan tim penguji.

3.3.2. Sistematika LEKPD

1. LKPD berupa lembaran-lembaran yang berisi tugas, petunjuk, atau langkah-
langkah dalam menyelesaikan fugas sesuai dengan kompetensi dan indikator
pencapaian hasil belajar peserta didik.

2. LKPD minimal memuat 3 topik kegiatan yang wajib memenuhi persyaratan
didaktik, konstruksi, dan tekms.

3. Bentuk LKPD dapat berupa lembar kegiatan untuk membantu peserta didik:

a menemukan suatu konsep,

b menerapkan dan mengintegrasikan berbagai konsep yang telah ditemukan,
¢ menuniun peserta didik dalam belajar,

d menguatkan kompetensi peseria didik, dan

e melaksanakan praktilkum.

4. LKPD minimal terdiri atas halaman sampul, petunjuk belajar, kompetensi dan
indikator hasil belajar, materi pokok, alat, bahan, prosedur kerja, informasi
pendukung, judul kegiatan, tujuan kegiatan, tabel, bahan diskusi, lembar
penilaian, serta daftar pustaka.

5. Referensi yang digunakan harus relevan dengan topik LKPD dan minimal berasal
dar 15 sumber.



6. LKPD disusun menggunakan ukuran kertas mengikuti standar IS0 (ukuran buku

A4, A5, B5) dan minimal terdiri dari 30 halaman.

3.3.3. Bistematika Modul

1.

Modul minimal memuat 1 pokok bahasan dengan minimal 3 subpokok bahasan
vang wajib memenuhi persyaratan didaktik, konstruksi, dan teknis.

. Modul minimal terdiri atas halaman sampul, kata pengantar, dafltar isi, peta

kedudukan modul, pendahuluan, pembelajaran (kompetensi dan indikator hasil
belajar, tujuan, uraian, rangkuman, tugas, tes, lembar kerja praktik), eksplorasi,
serta daftar pustaka.

. Pengembangan modul harus memperhatikan karakteristik modul, yaitu: a) self

instructional, b) selfcontained, o) stand-alone (berdint sendiri] dan d) user-frendly.

. Referensi yang digunakan harus relevan dengan topik modul dan minimal berasal

dari 2 sumber,

. Modul disusun mengpunakan ukuran kertas mengikuti standar [SO (ukuran bukuy

A4, A5, B5| dan minimal terdiri atas 30 halaman.

3.3.4. Penilaian Uji Kelayakan

Lembar penilaian uji kelayakan LKPD/Modul dalam pedoman ini disusun dengan

kriteria acbagai berilout.



FORMAT INSTRUMEN PENILAIAN KELAYAKAN LEKPD

Mama

NPM

Judul Produk
Penilai

Instansi Pemilai

Indikator

Terdapat halaman  sampul, petunjuk  belajar,
kompetensi dan indikator hasil belajar, materi pokok,
alat, bahan, prosedur kerja, informasi pendukung, judul
| kegiatan, tujuan kegiatan, tabel, bahan diskusi, lembar
| penilaian, serta daftar pustaka.

' Persyaratan Didalktik

Mengajak peserta  didik aktif dalam  proses
pembelajaran,

Memberi penckanan pada proses untuk menemukan

Konsep.

Memiliki variasi stimulus melalui berbagai media dan
kegiatan peserta didik.

Dapat mengembangkan kemampuan komunikasi sosial,

emosional, moral, dan estetika pada diri anak.

Pengalaman belajar ditentukan oleh tujuan
pengembangan pribadi.

3.

Persyaratan Konstruksi

Menggunalkan bahasa yang sesual,

Menggunakan struktur kalimat yang jelas.

Kegiatan dalam LKPD jelas.

Menghindari pertanyaan yang terlalu terbuka.

Tidak mengacu pada buku sumber di luar kemampuan
peserta didik.

Menggunakan kalimat sederhana dan pendek.

Menggunakan lebih banyak ilustrasi daripada kalimat.

Memililki tujuan belajar yang jelas serta bermanfaat.

Memiliks identitas untul memudahlan
administrasinya.

4.

Persyaratan Teknis

Tampilan LKPD menarik.

Tulizan dalam LKPD konsisten_

LEKPD menggunakan gambar yang tepat.

' Keterangan skor: 5 (sangat layak), 4 (layak), 3 (cukup layak), 2 (kurang layak), 1
(sangat tidak layak)




FORMAT INSTRUMEN PENILAIAN KELAYAKAN MODUL

MNama

NPM

Judul Produk
Penilzu

No Indikator Skor

1 | Modul minimal terdiri dari halaman sampul, kata

| pengantar, daftar isi, peta kedudukan modul,
pendahuluan, pembelajaran  [kompetensi dan
indikator hasil belajar, tujuan, uraian, rangkuman,
mugas, tes, lembar kerja praktik), eksplorasi, serta
daltar pustaka.

2 | Modul yang disusun berkarakter: a selfinstructional,
b) self-contained, ¢] stand-alone (berdini sendiri] dan dj
user-friendly.

3 | Ukuran kertas mengikuti standar IS0 jukuran buku
A4, A5, B5).

4 | Pemilihan ukuran modul disesuaikan dengan maten
isi modul berdasar bidang studi tertentu.

§ | Tata letak pada kulit modul, belakang, dan punggung
modul disusun secara harmonis dan merupakan

kesatuan yang konsiten.

6 | Penempatan unsur/materi desain  yang ingin
ditampilkan atau ditonjelkan pada kulit modul
memperjelas tampilan teks maupun ilustrasi dan
elemen dekoratif lainnya.,

7 | Komposisi dan ukuran unsur tata letak seperti judul,
pengarang, ilustrasi, dan logo pada kulit modul
disusun secara proposional, seimbang, dan seirama
dengan tata letak isi (sesuai pola).

8 | Kulit modul memperhatikan tampilan warna secara
keseluruhan yang harmoms dan dapat memperjelas
materi/isi buku.

9 | Judul pada kulit medul harus dapat memberikan
informasi secara cepat tentang materi isi modul dan
menggunakan wama yang kontras dengan warna
latar belakang.

10 | Modul mengepunakan makaimal dua jenis varasi dan
serl hurufl agar komunikatif dan informatif tetapi tidak
menggunakan huruf hias.

11 | Tustrasi kulit modul mencerminkan isi.




Penempatan unsur tata letak (judul, sub judul, kata
pengantar, daftar ilustrasi, ilustrasi, dll.) pada isi
moedul disusun secara konsisten dan mengikuti pola
yvang telah ditentukan.

13

Susunan teks pada akhir paragraf terpisah dengan
jelas, dapat berupa jarak (pada susunan teks rata lan-
kanan/blok] ataupun dengan inden |pada susunan
teks dengan alinea).

14

Bidang cetak dan marjin, marjin dua halaman _‘,rang'
berdampingan, dan spasi antara teks dan ilustrasi
pada modul sesual dan proporsional.

15

Judul bab, sub judul bab, dan angka halaman /folios
| ditulis secara lengkap dan sesuai pola.

16

[lustrasi pada modul memperjelas materi dan
keterangan pambar (capfion) ditulis berdekatan
dengan ilustrasi dengan ukuran lebih kecil daripada
huruf teks.

17

Menempatkan hiasan /ilustrasi pada halaman

sebagai latar belakang tidak mengganggu kejelasan,
penyampaian informasi pada teks

18

Penempatan judul, subjudul, ilustrasi dan keterangan

gambar tidak mengganggu pemahaman/kesalahan
interpretasi.

19

Isi modul maksimal menggunakan 2 jenis huruf, tidak

menggunakan  jenis  huaraf  hias/dekoratif, dan
penggunaan variasi huruf (bold, italic, all capital, small
capifal] tidak berlebihan,

Jenis huruf sesuai dengan materi isi, lebar susunan
teks antara 45-75 karakter (sekitar 5-11 kata), dan

spasi antarbaris susunan tels normal.

21

Jenjang/hierarki judul-judul dan tanda pemotongan
kata (hyphenation] ditulis secara jelas, konsisten dan
proporsional.

22

[lustrasi pada isi modul mampu mengungkap
makna/arti dari objek, akurat, dan proporsional.

23

Penyajian keseluruhan ilustrasi serasi, kreatif, dan

dinamis,

Keterangan skor: 5 (sangat layak), 4 (layak), 3 [cukup layak), 2 (kurang lavak), 1

(sangat tidak layak




3.4. Siniar (Podcast) Akademik
Sinar akademik pengganti skripsi merupakan siaran audiovisual yang berkonteks
akademik. Topik atau area pembahasan pada siniar akademik ini adalah dunia
Pendidikan sesuai dengan program studi mahasiswa. Hal-hal yang termasuk ke
dalam topik pembahasan pada siniar akademik ini ialah isu-isu terkini yang layak
untuk dianalisa secara ilmiah dan mendalam yang melibatkan ahli dan/atau
praktisi terkait,

3.4.1 Ketentuan Umum

1. Memililka tujuan yvang konkret dan terulour,

2. Memiliki relevansi dengan capaian pembelajaran lulusan.
3. Akurat dan kredibel.

4. Mematuhi etika akademis.

2. Interaktif.

3.4.2 Ketentuan Teknis

1. Siniar diproduksi dalam bentuk audio-visual.

2. Durasi minimal dari siniar adalah 25 menit belum termasuk fngle.

3. Siniar wajib diuji kelayakannya oleh minimal 3 ahli (dosen/praktisi/ pendidik di
instansi/industni).

4. Siniar wajib bersertifikat Hak Kekayaan Intelektual (HKI), berkategori minimal
“cukup layak"” (hasil uji kelayakan bernilai rata-rata minimal 3}, dan tingkat
plagiarisme maksimal 20%.

5. Siniar dipublikasikan melalui media daring vang dapat diakses secara publik.

&. Siniar wajib bersertifikat Hak Kekayaan Intelektual (HKI).

7. Pendaftaran Hak Kekayaan Intelektual dengan inventor dan penapta atas nama
mahasiswa dan tim pembbimbing,.

3.4.3 Sistematika Siniar Akademik
1. Pendahuluan
a. Pengenalan topik yang akan dibahas
b. Penjelasan mengenai pentingnya topik tersebut
¢. Pengenalan pembicara atau narasurnber
2, Penyajian Maten
a. Pendahuluan
Menyvatakan tujuan pembahasan serta menjelaskan latar belakang topik
b. Pembahasan Materi
Memuat diskust terkait analisis mendalam terhadap topik dan menyvajikan
konsep dan teori yang relevan. Pada bagian ini dapat juga menyajikan ilustrasi

atau contoh kasus



¢. Pengenalan Sumber-Sumber yang Relevan
Memuat sumber-sumber terpercaya yang terkait dengan pembahasan
3. Interaksi Audien
Siniar harus melibatkan audien dan menyediakan sarana interaksi seperti tanya-
jawab maupun sharing knowledge.
4. Kesimpulan dan Penutup
Memberikan kesimpulan dan jalannya diskusi dan mengutarakan pernyataan
penutup vang relevan dengan pembahasan.

3.4.4 Penilaian Uji Kelayakan
Penilaian uji kelayakan siniar akademik sesuai dengan rubrik berikut,



FORMAT INSTRUMEN PENILAIAN KELAYAKAN SINIAR AKADEMIK

Nama
NPM
Judul Produk
Penilai
No Komponen Skor Keterangan
3
1 | Konten
Relevansi materi vang
disampaikan dengan
ujuan.

Kualitas analisis dan
pemahaman pembicara
terhadap topik  yvang
dibzhas.

Ereativitas dan keaslian
dalam penyampaian ide
dan konsep.

Penyajian

Kemampuan  pembicara
dalam mengungkapkan ide

dengan jelas, lugas, dan
meyakinkan,

Penggunaan variasi suarsa
untuk menarik perhatian
dan menjaga minat

audiens.

Kemampuan pembicara
untuk menjaga perhatian
dan melibatkan audiens

dalam siniar.

Struktur dan Organisasi

Eeteraturan dalam
penVampaian rmater,
termasuk pengenalan,
pengembangan, dan
kesimpulan.,

Pengelompokan i1de dan
informasi dalam alur yang
logis dan mudah diikuti,




4 | Interaksi dengan Audiens

Kemampuan  pembicara
untuk Mmercspons
perianyaan dan  umpan
balik dari audiens.

Sikap terbuka pembicara

terhadap pandangan dan
masukan dari audiens.

5 | Eualitas Audio dan Visual

Kualitas rekaman suara,
kejernthan, dan minim

gangguan.

Jika siniar melibatkan
elemen visual, seperti slide
presentasi, kualitas visual

dan kebermaknaannya.

Keterangan: 5 = Sangat Layak, 4 = Layak, 3 = Cukup Layak, 2 = Tidak Layak,
| = Sangat Tidak Layak



3.5. Game Edukasi

Game edukasi talah salah satu jenis game yang di dalamnya berisi tentang

materi-materi pembelajaran. Bentuknya beragam, mulai dari pusele, kuis, TTS,

tebak gambar, dan sebagainya.

3.5.1. Syarat

1.
.

Crame edukasi vang dibuat merupakan karya orisinil.

Game edukasi vang dibuat belum permmah dikompetisikan dalam kompetisi apa

pun dan atau digunakan sebagai produk luaran mata kuliah sebelumnya.

. Game edukasi dapat berupa game manual (hardware) atan game digital
(software] berbasis aplikasi smariphone maupun platform dekstop,

. Konten /tema game edukasi harus sesum dengan maten mata kuliah tertentu
sesual keilmuan dan atau materi mata pelajaran tertentu sesuai kellmuan.

. Seluruh asct dalam game cdukasi (gambar, suara, foto, dil) merupakan karya
sendiri, bukan plagiat, dan bebas dari SARA. Apabila terdapat aset dari pihak
lain, wajib dicantumkan kredit/sumber,

. Rancangan game edukasi berupa latar belakang, deskripsi karya, keunikan

karya, dan konsep awal game edukasi: diujikan pada sidang seminar proposal

tugas akhir.

7. Game edukasi dapat dijalankan dan digunakan ketika sidang ujian tugas akhir,
8. Game edukasi diuji kelayakannya olech minimal 3 ahli (dosen / praktisi findustri)

dengan kategori minimal “Cukup Layak™ (hasil uji kelayakan bernilai rata-
rata minimal 3), serta wajib bersertifikat Hak Kekayaan Intelektual (HKI).
. Pendaftaran Hak Kekayaan Intelektual dengan inventor dan pencipta atas

nama mahasiswa dan tim pembimbing

3.5.2. Komponen
1. Terdapat Kompetensi Dasar dan Tujuan Pembelajaran yang akan dicapai

melalui game edukasi.

2, Terdapat pedoman penggunaan game edukasi. Pedoman dibuat terpisah dari

game eduknsi.

3. Terdapat dokumen penjelasan karya game edukasi yang memuat:

a. Latar belakang pembuatan karva;

b, Deskripsi ringkasan karya;

Eeunikan Karyva;

. Penjelasan fungsi, fitur, dan kegunaan karya;
Penjelasan konten pendidikan yang diangkat;
Penjelasan target pengguna karya; dan
Dokumen dibuat terpisah dar game edukasi.

R o= oA n

3.5.3. Penilaian Uji Kelayakan
Penilaian uji kelayakan game edukasi sesuai dengan rubrik berikut.



FORMAT INSTRUMEN PENILAIAN KELAYAKAN GAME EDUKASI
Nama
NPM -3
Judul Produk
Penilai
Instansi Penilai

No Indikator Skor Keterangan

1. | Aspek Pendidikan

a. | Kesesuaian materi dan soal latihan
vang disajikan dalam game edukasi
dengan kompetensi dasar, indikator
dan tujuan pembelajaran.

b. | Materi cocok, tepat dan lebih baik
disajikan dengan media berbentuk
game,

¢. | Kontekstualitas game dapat

menghubungkan permainan dengan
materi yang ingin disampailkan.,

Permainan mampu mengajak peseria
didik aktif dan menemukan konsep
materi yang ingin disampaikan,

e. |Isi media pembelajaran secara
keseluruhan dapat memotivasi siswa

dalam pembelajaran.

2. | Aspek Kreativitas

Bentuk game belum banyak
dikembangkan sebelumnya.

Aturan dan prosedur permainan

tidak rumit.

Tampilan permainan menarik.

Pengpunaan simbol dan bentuk

sesual dan menarile minat

pengguna.

Desain sesual dengan tingkat dan
jenjang pendidikan pengguna.




Aspek Estetika

Audio [narasi, sound effect,
backsound, musik) layak dan sesuai
dengan permainan.

Penempatan judul, subjudul, dan
ilustrasi seimbang serta tidak
mengganggu pemahaman.

Ukuran tulisan, gambar, dan

animasi tiap halaman sesuai.

Pencmpatan ilustrasi sebagai latar
belakang tidak menggangeua judul,

telks, dan gambar.

Animasi vang ditampilkan
memenuhi unsur tujuan

pembelajaran, menggunakan
gambar yang jelas dan menarik.

Aspek Operasional

Muairtainable (dapat
dipelihara/dikelola dengan mudah).

Usable {[mudah digunakan dan
sederhana pengoperasiannyal.

Compatible ([multimedia
pembelajaran dapat di-install atau
dijalankan diberbagai hardware dan
software yang ada).

Operasional multimedia
pembelajaran (tersedia petunjuk
instalasi dan petunjuk penggunaan
media dengan jelas).

Reusable [sebagian atau seluruh
program media pembelajaran dapat
dimanfaatkan kembali untuk
pengembangan media pembelajaran
lain.

Keterangan skor: 5 (sangat layak]), 4 (layak], 3 {cukup layak], 2 (kurang

layak}, 1 (sangat tidak layak)




3.6 Video Pembelajaran
Tugas akhir pengganti skripsi dapat disusun oleh mahasiswa dalam bentulk, salah
satunya, video pembelajaran. Video pembelajaran merupakan salah satu jenis media
pembelajaran yang menyajikan unsur audio dan visual berisi pesan-pesan
pembelajaran, baik konsep, prinsip, prosedur, maupun teori aplikasi pengetahuan
vang dapat digunakan oleh peserta didik dalam membangun pemahaman terkait
materi yang dipelajari.

3.6.1. Syarat
Berilout syarat-syarat video pembelajaran yang dapat diakui sebagai tugas akhir.

1. Dibuat dalam bentuk file yang mendukung format video scperti MOV ; MPEG-1;
MPEG-2; MPEG4; .MP4, MPG; .AV]; atau WMV,

2. Video pembelajaran yang dapat diakui sebagai tugas akhir dalam hal ini berupa
serial video pembelajaran yang dapat mencakup beberapa matenn pembelajaran
ataupun satu maten pembelajaran dengan beberapa submaten.

3. Setiap video yang dihasilkan berdurasi sekitar 30 menit, termasuk bagian
pembukaan dan penutup (termasuk pula credit title dll).

4. Setiap video yvang dihasilkan merupakan karya orisinil dan bukan merupakan
plagiasi atau jiplakan.

5. Setiap video vang menggunakan ilustrasi gambar dan /atau audio karya pihak lain
wajib menyertakan izin penggunaan unsur tersebut dari pemegang hak cipta.

f. Setiap video vang disusun disertai dengan sinopsis sepanjang 250-300 kata.

7. Materi yang disajikan dalam video hars sesuai bidang keilmuan yang ditekuni
dan dilandaskan pada Kurikulum yang berlaku di Satuan Pendidikan terkait.
Dalam hal ini, mahasiswa dapat memilih Kompetensi Dasar atau Capaian
Pembelajaran vang sesuai untuk mendasan pengembangan konten wvideo
pembelajaran.

8. Video  pembelajaran  diuji  kelayakannya oleh minimal 3 ahli
[dosen/ praktisi/industri) dengan kategori minimal “Cukup Layak™ (hasil uji
kelayakan bernilai rata-rata minimal 3}, serta wajib bersertifikat Hak
HKekayaan Intelektual (HII).

9. Pendaftaran Hak Kekayaan Intelektual dengan inventor dan pencipta atas nama
mahasiswa dan tim pembimbing,

3.6.2. Homponen
Komponen dari sctiap video pembelajaran yang dikembangkan harus memenuhi
unsur-unsur berikul,
1. Pembuka/Intro
Setiap video yang disusun harus diawali dengan bagian pembuka yang sckurang-
kurangnya memuat judul video, identitas penyusun dan dosen pembimbing, serta



logo Universitas Tidar dan Eampus Merdeka. Bagian pembuka dapat didukung
dengan unsur audio dan visual yang sesuai.

2. Pendahuluan
Setiap video pembelajaran yvang disusun juga memuat bagian pendahuluan yang
benisi deskripsi singkat Kompetensi Dasar /Capaian Pembelajaran, Indikator, serta
Tujuan Pembelajaran yang akan dicapai pada video tersebut sesuai dengan materi
atau submateri yang dipilih. Bagian ini juga dapat dilengkapi dengan penjelasan
gingkat tentang model /strategi vang munghkin digunakan terkait dengan video
terscbut (jika ada).

3. Inta
Bagian int dari video memual penjelasan materi sesuai dengan indikator dan
tujuan pembelajaran, Penjelasan maten dapat dilakukan melalui paparan secara
langsung ataupun menggunakan komponen animasi yang dilengkapi voice over
atau subfitle, Bagian i memuat unsur teks, gambar, maupun audio guna
memfasilitasi pemahaman pengguna terhadap isi materi.

4, Penutup /Outro
Bagian penutup ditampilkan setelah penjelasan materi, dengan memuat informasi
vang dirasa perlu untuk pembelajaran di materi/sub materi selanjutnya dalam
serial video vang disusun. Bagian penutup memuat credit titfe vang menunjukkan
ucapan terima kasih kepada Universitas Tidar.

3.6.3 Penilaian Uji Kelayakan
Penilajian terhadap tugas akhir dalam bentuk video pembelajaran yang disusun
olech mahasiswa didasarkan pada aspek-aspek berikut.



FORMAT INSTRUMEN PENILAIAN KELAYAKAN VIDEO PEMBELAJARAN
MNama

NPM

Judul Video
Penilai

Instansi Penilai

Skor

Keterangan

Aspek Isi Video

Kesesuaian wuraian materi dengan
KEompetensi Dasar/Capaian
Pembelajaran.

Alturasi dan ketepatan mater..

Kesesuaian isi materi dengan tujuan
pembelajaran.

Kescsuaian mater dengan tingkat
perkembangan siswa.

Video dapat memotivasi siswa untuk

belajar.

Video dapatl mendukung proses

pembelajaran.

Sumber referensi yang digunakan
dalam penyusunan materi video
bersifat up to date.

Kesesuaman ilustrasi yang disajikan
dalam mendukung penjelasan

materi.

Bahasa yang digunakan dalam
penyajian materi bersifat
komunikatif dan mudah dipahami.

10

Bahasa yang digunakan memenuhi
kaidah bahasa Indonesia yang baik
dan benar.

Aspek Media

11

Video dikembangkan dengan
tampilan yang menarik.

12

Video yang dikembanglkan mudah
untuk digunakan atau dipelajari.




Video yang dikembangkan

13 | memenuhi aspek pedagogis sebagai
media pembelajaran.

Video dikembangkan dengan
14 | komposisi teks, audio, dan visual
yang seimbang,

Video yang dikembangkan memiliki
tata letak /layout yang baik.

15

Audio yang digunakan dalam video

jelas dan sesuai.

16

Kualitas pencahayaan dalam video
17 | baik dan mendukung kejelasan
tampilan.

Kualitas gambar vang digunakan
dalam video baik dan terlihat jelas.

18

Kualitas editing video yang
dihasilkan.

19

o5 Kemampuan video dalam berfungsi

sebaga media pembelajaran.,

Keterangan skor: 5 (sangat layak), 4 (layak], 3 (cukup layak), 2 (kurang layak),
1 {sangat tidak layak)]



3.7 Prototipe/Produk Sesual Keilmuan

3.7.1

Definisi

Karya sastra merupakan tulisan estetis individual bernilai seni dengan muatan
kisah yang sesuai kaidah-kaidah kesusastraan. Kaidah-kaidah sastra dan nilai scni

tersebut akan diamati dan dipertimbangkan oleh pembimbing tugas akhir atau

penguji tugas akhir, bisa dalam pembimbingan dan atau ujian. Produk karva sasatra
sebagai tugas akhir pengganti skripsi ini ditujukan secara khusus bagt Program Studi
Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia seria Pendidikan Bahasa Inggris.

3.7.2. Bentuk-Bentuk Harya SBastra

. Nowvel

]

. Novelet

3
4. Naskah Teater

3.7.3.

Eyarat Khusus dan Syarat Umum Penulisan Karya SBastra

Pada praktiknya, penulisan karva sastra akan didampingi oleh dua (2] pembimbing
tugas akhir yang memperhatikan nilai seni karya sastra, unsur-unsur estetik sastra,

serta keterkaitan makna dengan capaian lulusan program studi, baik secara ekeaplisit

maupun implisit, Berikut syarat-syaratnya.

' Bentuk Syarat Khusus Syarat Umum
Karya Sastra

1. Novel minimal 20.000 kata | 1. Setiap bentuk karya sastra
spasi 1,5 Times New Roman mengandung nilai estetis meliputi
ukuran 12. keindahan, kelayvakan, dan

2. Penulisan novel dikatakan otentisitas karva vang akan dinilai

Havsd memenuhi  target  apabila oleh dewan penguji.
dibukukan, memiliki HKI, dan | 2. Setiap bentuk karya sastra
memilikd ISBN (international memenuhi unsur sasira secara
standard book number). dominan meliputi penaokohan,

1. Novelet minimal 10.000 kata gaya bahasa, plot, latar, sudut
spasi 1.5 Times New Roman pandang, citraan, diksi, dan
ukuran 12 amanat.

3. Penulisan novelet dikatakan | 3. Setiap bentuk karya sastra

Nowvelet

memenuhi  target  apabila
dibukukan, memiliki HKI, dan
memilila ISBN (irdernational

standard book number).

mengandung nilai atau makna
yang berkaitan dengan pendidikan
dan humaniame, di antaranya
kebebasan, aktualisas diri, kenga




1. Cerpen ditulis minimal sama, percaya diri, etika dan
3.500—7.500 kata spasi 1,5 moral, kebenaran, bertanggung
Times New Roman 12. jawab, dan pengawasan diri.

2. Penulisan cerpen dikatakan | 4. Karya sastra diuji kelayakannya
memenuht  target apahbila oleh minimal 3 ahli

berhasil dimuat dalam media (dosen [ praktisi/industri) dengan
Pendek/Cer
cetak berikut. kategori minimal *Cukup Layak”
pen
s Koran Tempo (hasil uji kelayakan bernilai
e Koran JawaPos rata-rata minimal 3), serta wajib
e Koran Kompas bersertifikat Hak Kekayaan
» Koran Republika Intelektual (HKI).
¢ Koran Suara Merdeka 2. Pendaltaran Hak Kekayvaan

1. Naskah teater minimal 40 Intelektual dengan inventar dan
halaman A4 (1,5 spasi; font pencipta atas nama mahasiswa
size 12; jenis fon! Times New dan tim pemnbimbing.

Naskah Roman, margins 3 cm).

Teater 2. Penulisan naskah  teater

dikatakan memenuhi target

apabila naskah telah
dipentaskan.

3.7.4. Komponen
1. Setiap bentuk karya sastra dikatakan memenuhi syarat sebagai tugas akhir jika
dapat dibuktikan kesahihannya secara otentik (berkas dan atau video).
2. Terdapat dokumen /laporan proses kreatif karva sastra yang memuat:
@ Latar belakang pembuatan karya sastra.
b Proses pengembangan ide,
¢ Proses penyelesaian kendala.
d Penjelasan relevansi karva sastra dengan dunia pendidikan.
e Kebermanfaatan karyva sastra.
3. Surat pernyataan orisinalitas karya bertanda tangan dan bermeterai.

3.7.5. Penilaian Uji Helayakan
Lembar penilaian wji kelayakan prototipe/ produk sesuai keilmuan dalam pedoman
ini disusun dengan kriteria sebagai berikut,




FORMAT INSTRUMEN PENILAIAN PROTOTIPE/PRODUK SESUAI KEILMUAN

Mama
] |

Judul Produk
Penilm

Mo

Indikator

Skor

Keterangan

Keindahan: kepaduan antara makna, tema, dan
ketersampuien pesan dari karya sastra

Kescsuaian; bentuk/penyajian karya sastra scsuni
dengan formatkaidah karya sastra pada umumnya.

{Mentisitas: karya sastra bukan hasil jiplakan/plagiasi
dari karya lain maupun hasil generae dari aplikasi
ariificial imiellipence (Al jenis apa pun.

Sarana Sastra: pemanfastan sarans-serana sustra di
dalam karya yang menopang estetika, meliputi a)
penokohan; b gaya bahasa; ¢) plot; d) lntor: ¢) sudut
pandang: 1) citraan; g) diksi; dan h) amanat,

Kreativitas: inovasi dan prakiik penulisan ditinjau dari |

tcknik bemarasi, pengaturnn kronologi,  Ketepatan
kausalitas, efekiivitas  dan  keterbacaan  kalimat,
kepaduan paragrafl, korelasi antarparagral, dan atau ide
pokok setiap bab,

=

e h—

Milai pendidikan dan humanisme: kandungan nilai
pendidikan dan humanisme yang bersemayam dafam
karya sastra, baik secara eksplisit maupun implisil.

Keterangan skor: 5 (sangat layak), 4 (layak), 3 (cukup leyak), 2 (kurang layak]), | {sangat Gdak

layak)




4.1.

4.2.

BAB IV
SBISTEMATIKA PENULISAN PROPOSAL DAN LAPORAN
TUGAS AKHIR PENGGANTI SKRIPSI

Sistematika Proposal Tugas Akhir Pengganti Skripsi

Sisternatika proposal tugas akhir pengeganti skripsi merupakan Kkerangka
rancangan pengembangan produk yvang meliputi beberapa elemen penting, mulai
judul, ringkasan, metode, pendahuluan, hingga daftar pustaka. Elemen-elemen
tersebul  menyampaikan — tentang apa, —mengapa, atau  bagaimana
riset/penciptaan produk dilakukan. Secara gars besar, sistcmatika proposal tugas
akhir pengganti skripsi ini lebih simplistis jika dibandingkan dengan sistematika
proposal skripsi. Berikut sistematikanya.

HALAMAN JUDUL
ftemplate proposall
JUDUL
RINGEKASAN
KATA KUNCI
PENDAHULUAN
METODE
DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN
Bagian RINGKASAN, PENDAHULUAN, dan METODE ditulis secara deskriptif
dengan tetap memperhatikan kaidah penulisan karya ilmiah, termasuk gramatika
bahasa yang baik dan benar. Sementara itu, bagian-bagian selain itu ditulis sesua

keperiuan.

Sistematika Laporan Tugas Akhir Pengganti Skripsi

Pada prinsipnya, laporan tugas akhir pengganti skripsi ind adalah kelanjutan dari
proposal. Laporan dibuat setelah penelitian/produk mencapai "target”. Target
teraebut bermacam-maecam, bergantung pada jemis/bentuk produk. Laporan, setelah
itu, digunakan sebagai landasan tertulis yang diacu dewan penguji untuk menilai
penelitian /produk dalam dalam ujian akhir., Oleh karena itu, terdapat beberapa
elemen yang harus ditambahkan dalam laporan akhir untuk menyempurnakan

proposal. Berikut sistermnatikanya.

HALAMAN JUDUL

HALAMAN PENGESAHAN PENGLULII
LEMBAR PERNYATAAN KEASLIAN
RINGEKASAN

PENDAHULUAN

METODE



HASIL PELAKSANAAN PENGEMBANGAN PRODUK

KESIMPULAN
DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN

Hal-hal terkait deskripsi setiap elemen, baik proposal maupun laporan, dapat
dilihat di bagian Lampiran pada Pedoman Tugas Akhir Pengganti Skripsi ini.



5.1.

BAB V
PELAKSANAAN SEMINAR DAN UJIAN
TUGAS AKHIR PENGGANTI SKRIPSI

Pelaksanaan Seminar Proposal
Seminar propesal fugas akhir dapat dilaksanakan dengan ketentuan sebagai
berikut.
1. Seminar proposal dilaksanakan bersama dengan tiga dosen penguji vang terdin
atas ketua penguji, anggota penguji |, dan anggota penguji 11
2. Ketua penguji merupakan dosen bukan pembimbing, anggota penguji [ merupakan
dogen pembimbing [I, dan anggota penguji [l merupakan dosen pembimbing L.
3. Dosen pembimbing I (anggota penguji [1) bertugas mengatur jalannya pelaksanaan
wjian.
4. Mahasiswa mengenakan pakaian atas putih (untuk pria: berdasi), bawahan hitam,
bersepatu hitam.
5. Pelaksanaan seminar proposal dilakukan secara terbuka dengan dihadiri oleh
mahasiswa lain. Mahasiswa yvang hadir diperkenankan memben pertanvaan
dan/masukan.
6. Durasi seminar proposal maksimal 60 menit (5 menit pembukaan, 10 menit
presentasi, 20 menit diskusi dengan penguji, 10 menit diskusi dengan pembimbing
1, 10 menit diskusi dengan pembimbing 11, dan 5 menit penutup).
7. Apabila terdapal revisi pascaseminar proposal, kewenangan utama dalam
persetujuan substans: hasil revisi diserahkan kepada dosen pembimbing.
8, Para penguji mengonversi judul rancangan tugas akhir yang dibuat oleh
mahasiswa ke dalam bentuk judul skripsi.

Pelaksanaan Ujian Akhir
Mckanisme administrasi dan pengaturan penyelenggaraan ujian dilakukan oleh

program studi.

1. Ujian akhir dilaksanakan bersama dengan empat dosen penguji yang terdin atas
ketua penguji, anggota penguji I, anggota penguji Il, dan anggota penguji 111

2. Ketua pengu)i dan anggota penguji | merupakan dosen bukan pembimbing,
anggota penguji Il merupakan dosen pembimbing I, dan anggota penguiji M1
merupakan dosen pembimbing L

3. Dosen pembimbing | (anggota penguji I} bertugas mengatur jalannya pelaksanaan
ujian.

4, Mahasiswa mengenakan pakaian atas putih juntuk pria: berdasi), bawahan
hitam, bersepatu hitam.

5. Lama ujian maksimal dua jam dengan pembagian waktu untuk setiap penguji
diatur oleh pembimbing | selaku pengatur jalannya sidang,.

6. Berikut urutan acara ujian tugas akhir pengganti skripsi.

a, Ujian dibuka oleh pembimbing [;



b. Mahasiswa mengemukakan pokok-pokok isi tigas akhir maksimal 15 menit;
Setiap penguji mengajukan pertanyaan dan atau saran perbaikan;

d. Wakiu ujian diskors;

c. Tim penguji mengadakan rapat untuk menetapkan hasil evaluasi dan
predikat kelulusan;

f. Pengumuman hasil ujian dilakukan di hadapan mahasiswa dan tim penguji
oleh pembimbing |;

g. Ujian diakhiri dengan penutup; dan

h. Revisi atau perbaikan pascaujian tugas akhir pengganti skripsi diberi waktu
paling lama 3 (tigaj mingegu apabila perbaikan bersifal minor, atau paling
lama 8 (delapan) minggu apabila perbaikan bersifat mayor. Pada masa
perbaikan tersebut, mahasiswa wajib melakukan konsultasi kepads
pembimbing dan penguji. Jika dalam kurun waktu yang ditentukan
mahasiswa belum menvelesaikan revisi disebabkan kelalaian mahasiswa
yang bersanghkutan, maka program studi membatalkan kelulusannya dan
menjadwalkan ujian ulang. Jika keterlambatan tersebut disebabkan oleh
dosen pembimbing atau dosen penguji maka program studi dapat mengambil
kebijakan dan mempertimbangkan untuk tidak perlu melakukan ujian
ulang.

5.3. Penilaian

o.4.

Berikut aturan penilaian ujian tugas akhir pengganti skripsi.

1. Unsur-unsur yang dinilai meliputi 7 (tujuh) aspek, masing-masing diberi
bobot tersendini discbutkan dalam lampiran.

2. Penilaian menggunakan standar 100 (0 s.d. 100).

3. Hasil upan dinyatakan dengan:
a. lulus, tanpa revisi;
b. lulus, dengan revisi maksimal 8 minggu;
. tidak lulus, tidak mengulang penelitian, harus direvisi, dan diuji lagi:
d. tidak lulus dan harus mengulang penelitiannya (berarti harus mengikut

prosedur dari awal).

4. Nilai skripsi diberikan oleh program studi kepada mahasiswa setelah hasil revisi
disetujui tim penguji.

Revisi
Berikut ketentuan merevisi tugas akhir,

1. Revisi dilakukan berdasarkan masukan /balikan dari tim penguji selama ujian.

2, Untuk penyelesaian revisi, mahasiswa harus berkensultasi kepada semua penguii.

3. Setelah revisi selesai, mahasiswa menyerahkan 2 (dua) eksemplar tugas alchir dan
atau CD bensi softropy tugas akhir pengganti skripsi vang sudah disahkan dalam
format PDF masing-masing untuk perpustakaan universitas dan mahasiswa
bersangkutan.



BAB VI
FENUTUP

Buku pedoman tugas akhir pengganti skripsi disusun berdasarkan Permendikbud
Nomor 53 Tahun 2023. Buku pedoman ini dapat dijadikan acuan bagi mahasiswa dalam
menyelesaikan studi pada jenjang 51 di Fakultas Keguruan dan llmu Pendidikan (FKIP),
Liniversitas Tidar, Selain itu, buku ini menjadi pedoman vang jelas bag bapak /1ibu dosen
penguji dan pembimbing tugas akhir pengganti skripsi. Dengan mengacu pada buku
panduan ini, mahasiswa dapat menghasilkan karva scperti artikel ilmiah, media
pembelajaran, atau alat peraga sebagai karya berbasis keilmuan pengganti tugas akhir
sknipsi secara sistematis, efektif, efisien, dan berkualitas. Pada akhirnya, mahasiswa dapat
menghasilkan imvensi dan inovasi yang dapat menjawab kebutuhan dan sesuai profil
lulusan FEIP Universitas Tidar.

Buku panduan ini telah disesuaikan dengan Permendikbud Nomor 53 Tahun 2023,
profil lulusan FKIP Universitas Tidar, serta kajian pustaka terkait karva berbagis keilmuan
pengganti skripsi. Selain itu, petunjuk terkait ketentuan umum, bentuk-bentuk karya
berbasis keilmuan pengganti skripsi, sistematika penulisan, seminar proposal, dan ujian
akhir telah ditetapkan pada panduan ini. Dengan pedoman yang jelas, penyusunan tugas
akhir pengganti skripsi diharapkan berjalan dengan lancar dan mampu meninglkatkan
kualitas dan kuantitas lulusan Fakultas Keguruan dan [mu Pendidikan, Universitas
Tidar.

Demi penyempurnaan buku pedoman ini pada edisi sclanjutnya, kami mohon saran
dan kritik. Semoga buku panduan ini dapat mengawal kegiatan penyusunan tugas akhir
pengganti skripsi di Fakultas Keguruan dan llmu Pendidikan, Universitas Tidar, schingga

mampu meningkatkan daya saing bangsa Indonesia.



Lampiran 1. Halaman Judul
SWSITAS
.-Q,"L 2
I ]i 7

(JUDUL)

TUGAS AKHIR

Diajukan sebagai salah satu syarat untuk mempercleh gelar
Barjana Pendidikan

Oleh
LEA bl bla R LAt s lae Ll m

PROGRAM STUDI .......coerermsmrsransnnsesas
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIEKAN
UNIVERSITAS TIDAR
(TAHUN)



Lampiran 2. Template Proposal Tugas Akhir Pengganti Skripsi

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
éﬁ.ﬁ'm r% RISET, DAN TEKNOLOGI

‘ UNIVERSITAS TIDAR
e

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
Alamat : Jalan Kapten Suparman 39 Magelang 56116
Telp. (0293] 364113 Fax. (0293) 362438
Laman : www.untidar.ac.id Surel : flip@untidar.ac.id

TEMPLATE PROPOSAL TUGAS AKHIR PENGGANTI SKRIPSI
FAHKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS TIDAR

JUDUL

Tuliskan Judul Proposal Tugas Akhir Pengganti
Skripsi

Ringkasan proposal tugas akhir pengganti skripsi tidak lebih dari 300 kata vang berisi
latar belakang masalah, mijuan, dan metode pengembangan produk yang dihasillan.

EAT.!._ _HUHEI
Kata kunci terdiri dari 3 - 5 kata

| Kata_kurnci 1; kata kunciZ; |

PENDAHULUAN

Pendahuluan penelitian terdiri atas:

A. Latar belakang Pengembangan Produk
B. Rumusan permasalahan
C, Tujuan pengembangan produk.

lsee |

METODE _

! E_Elgi-sm ini berisi metode atau cara vang digunakan untuk menghasilkan produk yang
| dikembangkan. Bagian ini dapat dilengkapi dengan diagram vang menggambarkan
metode pengembangan produk.

DAFTAR PUSTAKA

Rujukan yang dicantumkan dalam daftar pustaka hanyalah rujukan vang dikutip dalam
isi penelitian. Semua rujukan yvang diacu di dalam teks srtikel harus didaftarkan di
bagian Daftar Pustaka. Penulisan daftar pustaka menggunakan American Psychologicai
Association (APA) style.




pengembangan.
| |

Catatan:
Proposal diketik menggunakan jenis huruf times new roman 12, spasi 1.5 dengan margin
atas 3 cm, margin kiri 4 cm, margin bawah 4 cm, dan margin kanan 3 em




Lampiran 3. Template Laporan Akhir

&

L
i cm dar fepi sins

(Diameter lage S cm) ‘

JUDUL TUGAS AKHIR
(Huruf Times New Reman, bold/tebal, font 14, 1 spasi)

LAPORAN TUGAS AKHIR
(Huruf Times New Roman, bold/tebal, font 14)

diajukan sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar
Sarjana Pendidikan
(Huruf Times New Roman, bold/tebal, font 12)

Oleh

Nama Mahasiswa
NPM
(Huruaf Times New Roman, bold/tebal, font 12)

PROGRAM STUDI ...
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIHKAN
UNIVERSITAS TIDAR
TAHUN...



(Huruf Times New Roman, bold/tebal, font 14, 1 apasi}
[Gunakan Kertas Berlogo Universitas Tidar)

HALAMAN PENGESAHAN PENGUJI
{(Huruf Times New Roman, bold/tebal, font 12)

JUDUL LAPORAN AKHIR
(Huruf Times New Roman, beldftebal, font 12)

Disusun oleh:
Nama Mahasiswa
MNPM

Telah disahkan dan disetujui eleh Tim Penguji

Jabatan Nama Tanda Tangan
Ketua Pengui Nama
NTP ------------------
Anggota Penguji 1 Nama
NIP
Anggota Penguji 2 Mama
NIP e
Angpota Penguji 3 Narma
NIP
Magelang, ..........c.... (tanggal)
Mengetahui,
Dekan FKIP Koordinator Program
Universitas Tidar Studi..
FKIP Universitas Tidar
trd ttd
(Mama Dekan) (Nama Koordinator|

NIP/ NIPPPK/ NIK* NIP/ NIPPPK f NIK*




LEMBAR PERNYATAAN KEASLIAN

Dengan ind, sayva menyatakan bahwa penelitian fproduk ... ini benar-benar karya says
sendiri, bukan jiplakan dari karya orang lain atau pengutipan menggunakan cara-cara
vang tidak sesuai dengan etika keilmuan yvang berlaku, baik sebagian maupun
seluruhnya, Pendapat atau temuan crang lain yang terdapat dalam penelitian / produk ini
dikutip atau dirujuk berdasar kode etik ilmiah. Atas pernyataan ini, saya siap
menanggung risiko/sanksi yang dijatuhkan apabila ditemmukan adanya pelanggaran
terhadap etika keilmuan dalam karya ini.

Magelang, ..oiveiciiniien
Yang membuat pernyataan,

(Meterai 10.000)

MNama
NPM



A. RINGKASAN: Ringkasan berisi rangkuman dari latar  belakang:
rumusan /folkus /tujuan penelitian / penciptaan produk; metode; hasil
penelitian/ penciptaan preduk; serta simpulan. Ringkasan terdiri dari 300 - 400 kata
dengan spasi tunggal, Sertakan 3-5 kata kunci.

||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||

B. PENDAHULUAN:
Pendahuluan penelitian terdiri atas:
A, Latar belakang Pengembangan Produk
B. Rumusan permasalahan
C. Tujuan pengembangan produk.

||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||

Bagian ini berisi metode atau cara yang digunakan untuk menghasitkan produk vang

dikembanghkan. Bagian ini dapat dilengkapi dengan diagram vang menggambarkan
metode pengembangan produk.

D. HASIL PELAKSANAAN PENGEMBANGAN PRODUK:
Bagian ini berisi tentang hasil pelaksanaan pengembangan produk yang telah
dicapai. Penyajian meliputi data hasil pengembangan (bisa disajikan hasil uji
kelayakan), deskripsi produk yang dikembangkan (misalnya: deskripsi tujuan
produk, manfaat produk, kegunanaan produk, dil), dan capaian luaran. Seluruh hasil
atau capaian yang dilaporkan harus berkaitan dengan metode sebagaimana
__ direncanakan pada proposal.

....................................................................................................................................

|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||

E. KESIMPULAN DAN SARAN
Tuliskan simpulan dan saran berdasarkan pelaksanaan pengembangan produk vang
sudah dilakukan.

F. DAFTAR PUSTAKA
Rujukan yang dicantumkan dalam daftar pustaka hanyalah rujukan yang dikutip
dalam isi penelitian. Semua mujukan yang diacu di dalam teks artikel harus
didaftarkan di baman Daftar Pustaka. Penulisan daftar pustaka menggunakan
American Psychological Assoctation (APA) style.

|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||

||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||

............................................................................................................




G. LAMPIRAN
Lampiran berisi dokumentasi produk yang dikembangkan atau link produk hasil
pengembangan,

Catatan:

Proposal diketik menggunakan jenis huruf times new roman 12, spasi 1.5 dengan margin
atas 3 em, margin kiri 4 cm, margin bawah 4 cm, dan margin kanan 3 cm.



Lampiran 4. Berita Acara Seminar Proposal Tugas Akhir Pengganti Skripsi

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS TIDAR

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

Alamat : Jalan Kapten Suparman 39 Magelang 56116
Telp. (0293) 364113 Fax. (0293) 362438
Laman : www.flkip untidar.ac.id Surel ; fkip@untidar.ac.id

BERITA ACARA
SEMINAR PROPOSAL

Nama Mahasiswa

NPM

Judul

Ketua penguji

Anggota Penguji 1

Anggota Penguji 11

Han dan tanggal seminar :

Waktu pelaksanaan : sarnpai dengan
Media yang digunakan

Catatan yang diberikan

Foto bukti seminar




Lampiran 5. Berita Acara Ujian Akhir Tugas Akhir Pengganti Skripsi

EEMERTERIAN PENDIDIEKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEENOLOGI
SITHs , UNIVERSITAS TIDAR

<F ]i = FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

Alamat : Jalan Kapten Suparman 39 Mapelang 56116
Telp. (0293) 364113 Fax. (0293) 362438
Laman : www.flap.untidar.ac.id Surel : fkip@untidar.ac.id

BERITA ACARA
UJIAN AKHIR

Nama Mahasiswa

MNP

Judul

Ketua penguji

Anggota Pengug 1

Anggota Penguji Il
Anggota Penguji 111

Hari dan tanggal seminar ;
Walktu pelaksanaan : sampai dengan
Media yang digunakan
Catatan vang diberikan

Foto bukti seminar




Lampiran 6. Lembar Penilaian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI
,ﬂslt{i I UNIVERSITAS TIDAR
%%' ‘%ﬂ FARKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
‘ Alamat : Jalan Kapten Suparman 39 Magelang 56116
Telp. (0293) 364113 Fax, {0293) 362438
* Laman : www flip.untidar.ac.id Surel : fkip@untidar.ac.id
-

FORMAT PENILAIAN UJIAN AKHIR TUGAS AKHIR PENGGANTI SKRIPS]

Nama Mahasiswa
NPM
Judul

No.| Aspek Rubrik Nilai
Ketua | I | II | I

1. | Sistematika penulisan sesual pedoman | Sangal sesuai
(=85,00 - 100)
Sesual
(=80,00 -
85,00]

Cukup sesuai
(75,00 -
80,00)
Kurang sesuai
(=70,00 -
75,00)

2. | Orisinalitas Sangat sesuai
(=85,00 — 100)
Sesual
(=B0,00 -
85,00

Cukup sesuai
(»75,00 -
B20,00)
Kurang sesuai
(=70,00 -
75,00])

3. | Bahasa dan ketepatan penulisan Sangat sesuai
(=85,00 - 100}
Sesuai
(=80,00 -
85,00)

Cukup sesuai
{=75,00 -
80,00
Kurang sesuai
(=70,00 -
75,00




Kesesuaian masalah dengan judul,
rumusan masalah, tujuan penehbian,
dan manfaat penelitian

Sangal sesuai

Sesuai
(>80,00 -
85,00)

Cukup sesuai
(75,00 -

80,00)

Kurang sesuai
(=70,00 -
75,00)

Kesesuaian teori dan konsep dengan
masalah penelitian

Sangat sesuai
(=85,00 - 100)

Sesuai
(=80,00 -

85,00)

Cukup sesuai
(=75,00 -
80,00)

Kurang sesuai
(=70,00 -
75,00)

Kejelasan pembahasan yang dijabarkan
serta dikaitkan dengan teori vang
digunakan

Sangat sesuai
(>835,00 - 100)

Sesuai

(>80,00 -
85000
Cukup sesuai
(>75,00 -

| 80,00) o
Kurang sesuai
(=70,00 -
72,00)

Keecermatan dalam menyimpulkan hasil
penelitian dan pembahasan

Sangat sesuai
(>85,00 - 100) |
Sesual

(=80,00 -
85,00)

Cukup sesuai
(>75,00 -
80,00}

Kurang sesuai
(>70,00 -
75,00)

Kemampuan menguasal naskah,
menjelaskan, dan memberikan
argumen

Sangatl sesuai
(=85,00 - 100)

Sesuai
(>80,00 -
85.00)

Cukup sesuai
(=75,00 -
80,00)

Kurang sesuai
(=70,00 -

75,00)

Rata-rata Nilai




Komentar

Ketua Penguji,

(Nama Penguji)
NIP/NIK® .....cccocan e
{*] coret salah satu

Anggota Penguiji I1,

[Nama Penguji)
NIP/NIK* oot
{*) coret salah satu

TEALLY o
"k,

Magelang, .............. {tanggal)
Anggota Penguiji 1,

(Nama Penguiji)
NIP/NIK® .....ccoocniniis
i*) coret salah satu

Angpota Penguji [T,

(Nama Penguji)
MR TNIEY Liiciniians
(") coret salah satu

Ditctapkan di : Magelang
. Pada Tanggal : 26 Maret 2024
sy 2REKTOR UNIVERSITAS TIDAR
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